NEGOTIUM

' Fngibr's Schrotiptall

Passiorn ‘s
UL e

Dieses PDF diendazuum euch einerEinblick inmein Lootverwertungool zu geben!

1. Ermittlung derLoot *** Container Inhalten ! 8 & S (i & &

Die Inhalte eurer Loot Container (Assets) ermittle ich mit dem Programm jEevAssetsdas Programm ist in der Lage
per FullAPI Key, alle Assets von meinem Account Myzer einzulesen und per C A as&ts.anldwird dies dann auf
meinem Rechner hinterlegt. Die Assetkonnen nur einmal am Tag vom EVE Server abgerufen werden!

Mit entsprechenden Filtereinstellungen in jEveAssetdin ich in der Lage, dass mir nur diejenigen Assets von der
StationBrutor Tribe Acadenmgngezeigt werden, wo ich ja eure Loot Container per Contract entgegennehme.

@ Add Field Clear Fields \ [ save Fiter  [(_) Load Filter Showing

[M[m] lummkvn ~Moon 9 - Brutor tribe Academy

Name Group Category Owner Location Security Region Container Flag
‘Abandon’ Tracking Disruptor I radqng Disruptor Module Myzer |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy |0.9 Heimatar |General Freight Container #804692607 [None
"Anointed' I EM Ward Reinforcement Shield Hardener Module Myzer  |Lustrevik VII -Moon 9 - Brutor tribe Academy 0.9 Heimatar |Station Container #105596226 Unlo
'Benefactor' I Ward Reconstructor Shield Recharger Module Myzer |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy (0.9 Heimatar |Station Container £793334025 Unlo
‘Deluge’ ECM Burst I ECM Burst Module Myzer  |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy 0.9 Heimatar |Station Container #793384025 Unlo
‘Langour' Drive Disruptor I Stasis Web Module Myzer  |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy (0.9 Heimatar |Station Container #793384025 Unlo
‘Langour' Drive Disruptor I Stasis Web Module Myzer  |Lustrevik VII -Moon 9 - Brutor tribe Academy 0.9 Heimatar [General Freight Container #804692607 [None
‘Limos' Rocket Launcher I Missile Launcher Rocket Module Myzer  |Lustrevik VII -Moon 9 - Brutor tribe Academy 0.9 Heimatar |Station Container #793384025 Unlo
'Malkuth' Heavy Assault Missile Launcher I Missile Launcher Heavy Assault [Module Myzer |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy (0.9 Heimatar |Station Container £793384025 Unlo
‘Malkuth' Heavy Missile Launcher I Missile Launcher Heavy Module Myzer  |Lustrevik VII -Moon 9 - Brutor tribe Academy 0.9 Heimatar |Station Container #793384025 Unlo
‘Malkuth' Rocket Launcher I Missile Launcher Rocket Module Myzer |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy (0.9 Heimatar |Station Container #105596226 Unlo
‘Malkuth' Standard Missile Launcher I Missile Launcher Standard Module Myzer  |Lustrevik VII -Moon 9 - Brutor tribe Academy 0.9 Heimatar |Station Container #793384025 Unlo
'Mendicant’ Signal Booster I |Signal Amplifier Module Myzer  |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy (0.9 Heimatar |Station Container #105596226 Unlo
'Orion’ Tracking CPU I [Tracking Computer Module Myzer |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy [0.9 Heimatar |Station Container £793384025 Unlo
‘Prayer Targeting Annex I Mracking Link Module  |Myzer |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy |0.9 Heimatar |Station Container 793384025 Unlo
‘Rash' ECM Emission I [ECM Burst Module Myzer  |Lustrevik VII - Moon 9 - Brutor tribe Academy (0.9 Heimatar |Station Container #793384025 Unlo

2. Exportieren der Loot **** Assets
Nachdem ich |EveAssetaktualisiert und den entsprechenden Filter angewendet habe, werden die Assets der
betreffenden Loot **** Container in ein assets.cst¥ile exportiert.

=

[ ) CSV Export
|C:\sers\Myzer\assets|csv

Assets: Fields terminated by: Columns:
() All assets

*) Current filter

e, | »

Lines terminated by:
’\n ]
Decimal Separator:




3. Das Lootverwertungs Tool

Besteht aus drei Files:
Accessdatenbank, Accessarchiv und dem lootabrechnung.xlsx

DasAccessdatenbankfile
Enthélt alle ca 19k Items (und deren Zusammensetzung an Mineralien) die es in Eve Online gibt, auBerdem werden alle
Piloten Namen in der Datenbank hinterlegt, um Verwechslungen zu verhindern.

Und es existiert noch eine Exclude Listedort trage ich jene Items ein, die aufgrund ihres niedrigen Ertrags veredelt
werden mussen, da diese Items im Markt nicht die nétigen ISK bringen wirden. Wenn ein Item einmal in der Exclude
Listeeingetragen ist, wird der Preis zu diesem Item nicht mehr in der folgenden Marktpreis Uberprufungerfragt,
sondern automatisch errechnet.
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1. Recycling Steuersaty Hier gebe ich die 5% Bearbeitungsgebtihr an ( )

—_E] Menii ‘ — Tax'\
Taxpercent -

5
* |

Die Bearbeitungstaxe betragt max. 5 % und ja es kommt einiges im Monat zusammen, was lhr aber nicht vergessen
dirft ist das von diesen 5% mir noch die Umsatzsteuer und Maklergebuhr von bis zu 2% abgezogen wird, da ich ja
mit den Mats Prodde und diese dann per Sellorder in den Markt stelle, somit werden spétestens dann diese 2%
fallig.



2. Mineralpreise Uberprufermy Hier gebe ich die Tages Aktuellen Buyorder Mineralpreise an, mit diesen Preisen
wird dann der Wert von ofastdjedem Item in den Assets ermittelt, also was bekommt man an ISK raus wenn man ein
Item veredelt (dazu ben6tigt man Scrapmetal Ivi5 um die hachste Effizienz zu gewahrleisten). Es gibt aber auch Items die
nicht veredelt werden kdnnen, oder Itmes wie Metal bis Meta 4, dann noch Faction Items, Salvage Items, Kriminell
Tags und zahlreiche Handelsguter, die Preise dieser Items werden immer in der Marktpreis Uberprifung
nachgefragt (nahere Infos dazu unter Punkt 6.)

~3| Mend | 5 Tax ’j Minerals X

MinerallD ~ MineralNan -t | MineralPrici -t | Net

+ 4 Isogen 52,83
+ 7 Megacyte 3.039,17
+ 3 Mexallon 25,35
+ 8 Morphite 8.220,00
+ 5 Nocxium 98,05
+ 2 Pyerite 5,19
+ 1 Tritanium 2,55
+ 6 Zydrine 1.690,00

3. assets.csv importiereA, Hier werden die Aktuellen Loot **** Container Inhalte in das Accessdatenbankfile
importiert um spatere Berechnungen durchfuhren zu kdnnen.

4., Container Name und Pilotefy Hier gebe ich anhand der Foren Posting’s , den Container Name und die Piloten
Namen ein, daher ist es sehr Wichtig das die Containernamen, Pilotennamen und m3 immer richtig von euch
angegeben werden. Die m3 (Container Volume) ermittelt das Lootverwertungstool anhand der integrierten EVE
Itemdatabase von selbst, diese m3 Angabe im Tool nutze ich als Vergleich um die Loot Container den Piloten im Tool
zuordnen zu kénnen.

=] Mena |:| Container | =5 Piloten '

ContainerNr ~ | ContainerName ~t| ContainerVolume -t Neues Feld hinzufiigen
-l Station Container #213340364 Loot 0247 728
Pilotname ~ | Neues Feld hin
Tallon Vou
*
- General Freight Container #304692607 Loot 0246 2887
Pilotname ~  Neues Feld hin.
Robbab
maro Thoregon
*
+ Station Container #105596226 Loot 0248 4494
+ Station Container #793384025 Loot 0245 7792

5. Basispreis errechnefy Sobald ich auf diesen Button klicke, werden alle Assets nach Aktuellen Mineralien
Preisen berechnet. Somit sind dann alle Grundwerte der Items aus euren Loot Contis nach aktuellem Tagespreis
berechnet (hochster Ertrag, da ich ja Scarpmetal Ivl5, Refining IvI5 und Steuerfrei).

Was nicht berechnet wird sind alle Meta 1 bis Meta 4, Salvage Items, Faction Items, Kriminell Tags usw, dazu aber
mehr unter Punkt 6.



6. Marktpreise Uberprifend Hier werden anhand des EVE Marktes (inGame A Umgebung Heimatar), die Preise
fur Meta 1 bis Meta 4, Salvage Items, Faction Items, Tags usw. aufgrund des aktuellen hochstenBuyorders, der
Region ermittelt und in einer Liste dargestellt, diese Liste beinhaltet alle Meta, Faction, Salvage Items aus allen
Containern , jedes Item wird in dieser Liste aber nur einmal aufgefiihrt, da der ermittelte Preis den ich anhand der
héchsten Buyorder eingegeben habe, dann tiber alle cContis LIN2 L (G SY  YaBethdctgdrachhelt viiré NIi &

In der Spalte BaseValue, ist der refining Wert des Items angegeben, daher priife ich den Markt und gebe dann wenn
im Markt das Item einen besseren Preis erzielt diesen dort ein (also ich tberscheibe den alten Wert). Und verschiebe
das/die Item(s) in meinen Conti um diese dann in Rens zu verkaufen, dabei entsteht eine kleine Gewinnmasche flr
mich, die aber auch ein gewisses Risiko birgt, schon 6fters ist vorgekommen das ich total unterboten wurde und ich
noch dazu mehrere Stunde am Tag damit verbringe meine Sellorders anzupassen J .

In der Spalte Metalevel ist angegeben welchen Metatype ein Item hat, auch Faction usw. wird dort angezeigt, somit
entgeht mir nchts, waswirklich Wertvoll ist.

Gut zu sehen ist das zb bei Alloyed Tritanium Bakein BaseValue steht, da dieses Item nicht veredelt werden kann,
hier (wie bei allen anderen Items) gebe ich dann eben den héchsten Aktuellen Buyorder Preis der Region Heimatar
ein. Sollte in dieser Liste ein Item vorkommen das laut BaseValue (Ertrag der Mineralien wenn veredelt)einen hdheren
Preis erzielen wiirde als am Markt, trage ich dieses Item in meine Exclude Listein und dieses Item wird bei der
nachsten Lootverwertung nicht mehr in der Marktpreis Uberpriifung nachgefragt.

Es kommt immer wieder vor das der Buyorder Preis eines Items empfindlich niedriger ist als der Sellorder Preis,
was sich aber immer wieder rasch andern kann, da oft Sellorder Preise binnen weiginden sogar um mehrere
Millionen ISK pro Stick fallen kénnen. Daher kann und werde ich nicht per Sellorder verrechnen.

Die Preise in der Spalte BaseValue sind jene Preise die errechnet wurden im Falle einer Veredelung, diese Preise
werden durch die Aktuellen Buyorder Marktpreise ersetzt, die um einiges hoher liegen.

Mena | ] Tax J 7] temp_AssetMarketPrice

Typelb ~ | Assetcategc - Assetname ~ | Metalevel - | BaseValue -
8815 Module 150mm Light 'Scout' Autocannon | 4 1.142,00
11327 Module 1600mm Reinforced Crystalline Carbonide Plates | 3 43.462,00
8863 Module 200mm Light 'Scout' Autocannon | 4 1.912,00
7373 Module 250mm Compressed Coil Gun | 3 10.480,00
11311 Module 400mm Reinforced Crystalline Carbonide Plates | 3 24.307,00
11319 Module 800mm Reinforced Crystalline Carbonide Plates | 3 | 28.040,00
25595 Material Alloyed Tritanium Bar
6159 Module Alumel-Wired | Sensor Augmentation 3 270,00
25605 Material Armor Plates 0,00
6489 Module ‘Benefactor' | Ward Reconstructor 3 525,00
8261 Module Beta Reactor Control: Reaction Control | 4 592,00
25596 Material Broken Drone Transceiver 0,00
25600 Material Burned Logic Circuit 0,00
25599 Material Charred Micro Circuit 0,00
3638 Module Civilian Gatling Railgun 0,00
3651 Module Civilian Miner 0,00
6003 Module Cold-Gas | Arcjet Thrusters 3
25567 Module Compulsive Signal Distortion Amplifier | 3 1.550,00
25604 Material Conductive Polymer 0,00
20230 Module Conjunctive Gravimetric ECCM Scanning Array | 4 541,00

7. Daten archivierenA Dies ist der letzte Schritt mit dem Accessdatenbankfile, bei klick auf diesen Button,
werden alle BerechnungenPreise, Stlickzahlemsw. zu den Loot Containern und den Piloten in das
Accessarchivfile hochgeschrieben und das Accessdatenbankfile zuriickgesetzt also geleert, um fiir eine neue
Abrechnung an Loot Containern verfiigbar zu sein.



8. Das Accessarchivfilg Enthélt alle jemals importierten Assets A Loot Container Inhalte und deren Piloten,
sowie die damals ermittelten Preise. Auch bin ich in der Lage mit dem Accessarchivfile einen Report fur den
al/ 2y il Ay SNL gefetieferiizé lasserNA OK (i &
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ContainerlnhaltsBericht

Bild: ContainerinhaltsBericht erstellen fir Datum von 21.12.200 bis 21.12.2009

9. Das lootabrechnung.xIs¥ Dient zur Auswertung der Auszahlungshohe an die Piloten nach Loot Container,
hier kann ich aufgrund des Accessarchivfiles zukinftige Reports gestalten, zb. wie den unten angezeigten oder auch
welcher Pilot hat das meiste an ISK erwirtschaftet im Monat/Jahr usw.

gilldate 22122009 |
Summe von Betrag

Loot0240 | Loot0241 | Loot0242 | Loot0243 Loot0244 | Gesamtergebnis
pssamandrs 9.546.354,04| 4.314.852,77 0,00) 0,00) 0,00 13.861.206,81
Orzrym 0,000 4.314.852,77] 0,09 0,00) 000 4.314.852,77
Nyrlin 0,000 4.314.852,77 0,00 0,00 0,000 4.314.852,77
El Oul 0,00 0,00 2.548.242,08 0,00) 0,00 2.548.242,08
Lee Corbain 9.546.354,04 0,00/ 0,00) 0,00) 0,000 9.546.354,04
lsydrine Canava 0,00 0,00{ 2.548.242,08] 0,00) 0,00 2.548.242,08
Fekk Pellzzon 0,00 0,00 2.548.242,08] 0,00) o0 254824208
Rudi Goodwill 0,00 0,00/ 0,00 28.615.057,34 0,00 28.615.057,34
heizerss 0,00 0,00 0,00 0,00| 173.672.501,05| 173.672.501,05|
|Gesamtergebnis 19.092.708,08| 12.944.558,31| 7.644.726,24| 28.615.057,34] 173.672.501,05 241.969.551,02)

Bild: Abrechnungsdetails fiir Loot 0240 bis Loot 0244

Billdate 22.12.2009 .
Loot 0240 bis 0244

zeilenbeschriftungen  Summe von Batrag e
Assamandra 13.861.206,81 180.000.000.00. (™ -
El Oul 2.548.242,08 160.000.000,00 L/ e ——
Nyrlin 4.314.852,77 1 — =
Orgrym 4.314.852,77 1400000000 [~ S ———
Lee Corbain 9.546.354,04 12000000000 .  ————— o
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Zekk Pellacon 2.548.242,08 100.000.000,00 |~ e
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Bild: Abrechnungsdetails Piloten ISK Summe Gesamt



Absatz:Wie ihr sehen konnt steckt da schon ein gewaltiger Aufwand dahinter, dennoch rechnet es sich fur euch, da
ihr somit mehr Zeit mit Missi fliegen verbringen kénnt (mehr ISK verdient) und nicht zu vergessen, viele Skills nicht
mal erlernen misst, um so effizient zu sein wie ich. Auch den diversen Corps des Negotium Projekts kommt dieses
Service dadurch zugute, mehr Missis A mehr Steuereinnahmen.

Ich mochtedennochnochmals drauf hinweisen, niemand mussisé.oot bei mir abgeben, aber jeder der es fut
erspart sich auf jeden Fall sehr viel Zedwie auch Steuern. Den jeder gesetzte Sellorder, jeder Verkauf am Markt
verschlingt ebenfalls SteuerqMaklergebihr, Umsatzsteuer)

Das wiederum heil3t das dieon mir berechneten 5% in Wirklichkeit keine 5% sind, wohl eher 3%, vom Verlust
den ihr durch selbst veredeln haben wrdet will ich gar nicht sprechen.

Diese Service biete ich auch nur,arm auch meinen Beitrag am Negotium Projekt beizutragen, wer denkt das ich
mich dadurch bereichere ist im Irrtum, wirde ich selbst Missis fliegen, oder Mining betreiben hatte ich ein
erheblich hoheres Einkommen an ISK!

Ein wenig ISK bleiben aber dann doch hangen, abgesehen von den 5% die ich verrechne, bekomme ich euer Loot,
das ich ja sobald abgerechnet sofort auszahle, mit diesem eurem Loot (Mineralien) baue ich Schiffe, Rigs usw., die ich
dann fur ein wenig Gewinn weiter Verkaufe, bin aber in keinster weil3e drauf angewiesen, da ich die Materialien
auch per Buyorder einkaufen kdnnte, beziehungsweise mache ich das sowie so. Daher bin ich auch (nicht gewillt)
nicht in der Lage Mineralien an andere Prodder weiterzugeben, da ich diese Mineralien fiir meine Produktionen
selbst bendtige.

Auch hatte ich in letzter Zeit immer wieder Anfragen Schiffe, Rigs fur diverse Member zu bauen, diesen Anfragen bin
ich immer gerne nachgekommen und habe diese Schiffe, Items zum Selbstkostenpreis flr euch gebaut. In Zukunft
wirde ich aber gerne auch hier etwas verdienen (um damit weitere BPO’s kaufen zu kénnen um mein Anebot zu
erweitern), das heilst ihr bekommt die Schiffe, Items auf jeden Fall unterm Marktpreis, aber nicht mehr zum
Produktionspreis

Ig Myzer (Rudi)



