
 

                                     Dieses PDF dient dazu um euch einen Einblick in mein Lootverwertungtool zu geben! 

 

1. Ermittlung der Loot **** Container Inhalte α!ǎǎŜǘǎά 

Die Inhalte eurer Loot Container (Assets) ermittle ich mit dem Programm jEevAssets, das Programm ist in der Lage 

per FullAPI Key, alle Assets von meinem Account Myzer einzulesen und per CƛƭŜ αassets.xmlά wird dies dann auf 

meinem Rechner hinterlegt.                 Die Assets können nur einmal am Tag vom EVE Server abgerufen werden! 

Mit entsprechenden Filtereinstellungen in jEveAssets bin ich in der Lage, dass mir nur diejenigen  Assets von der 

Station Brutor Tribe Academy angezeigt werden, wo ich ja eure Loot Container per Contract entgegennehme.   

 

 
Bild: Filtereinstellungen und Asstes der abgegebenen Container 

2. Exportieren der Loot **** Assets 

Nachdem ich jEveAssets aktualisiert und den entsprechenden Filter angewendet habe, werden die Assets der 

betreffenden Loot **** Container in ein assets.csv file exportiert.  

 

 
Bild: Exporteinstellungen für Assets  



3. Das Lootverwertungs Tool   

Besteht aus drei Files:  

Accessdatenbank, Accessarchiv und dem lootabrechnung.xlsx 

 

Das Accessdatenbankfile:  

Enthält alle ca 19k Items (und deren Zusammensetzung an Mineralien) die es in Eve Online gibt, außerdem werden alle 

Piloten Namen in der Datenbank hinterlegt,  um Verwechslungen zu verhindern. 

 

Und es existiert noch eine Exclude Liste, dort trage ich jene  Items ein,  die aufgrund ihres niedrigen Ertrags veredelt 

werden müssen, da diese Items im Markt nicht die nötigen ISK bringen würden. Wenn ein Item einmal in der Exclude 

Liste eingetragen ist, wird der Preis zu diesem Item nicht mehr in der folgenden Marktpreis Überprüfung erfragt, 

sondern automatisch errechnet.   

 

Bild: Hauptmenü der Lootverwertungsdatenbank 

 

 

1. Recycling Steuersatz Ą Hier gebe ich die 5% Bearbeitungsgebühr an (meins,meins,meins) 

 

 
Bild: Bearbeitungstaxe 

 

Die Bearbeitungstaxe beträgt max. 5 % und ja es kommt einiges im Monat zusammen, was Ihr aber nicht vergessen 

dürft  ist das von diesen 5% mir noch die Umsatzsteuer und Maklergebühr von bis zu 2% abgezogen wird, da ich ja 

mit den Mats Prodde und diese dann per Sellorder in den Markt stelle, somit werden spätestens dann diese 2% 

fällig.                                                                                                                                                                                                                                        



2. Mineralpreise überprüfen Ą Hier gebe ich die Tages Aktuellen Buyorder Mineralpreise an,   mit diesen Preisen 

wird dann der Wert von αfastά jedem Item in den Assets ermittelt, also was bekommt man an ISK raus wenn man ein 

Item veredelt (dazu benötigt man Scrapmetal lvl5 um die höchste Effizienz zu gewährleisten). Es gibt aber auch Items die 

nicht veredelt werden können, oder  Itmes wie Meta1 bis Meta 4, dann noch Faction Items, Salvage Items, Kriminell 

Tags  und zahlreiche Handelsgüter, die Preise dieser Items werden immer in der Marktpreis Überprüfung 

nachgefragt (nähere Infos dazu unter Punkt 6.) 

 

 
Bild: Tagesaktuelle Mineralpreise                                                                                                                                                                                                                                        

3. assets.csv importieren Ą Hier werden die Aktuellen Loot **** Container Inhalte in das Accessdatenbankfile 

importiert um spätere Berechnungen durchführen zu können. 

 

4. Container Name und Piloten Ą Hier gebe ich anhand der Foren Posting´s , den Container Name und die Piloten 

Namen ein, daher ist es sehr Wichtig das die Containernamen, Pilotennamen und m³ immer richtig von euch 

angegeben werden. Die m³ (Container Volume) ermittelt das Lootverwertungstool anhand der integrierten EVE 

Itemdatabase von selbst, diese m³ Angabe im Tool nutze ich als Vergleich um die Loot Container den Piloten im Tool 

zuordnen zu können. 

  

 
Bild: Container Namen und Piloten 

5. Basispreis errechnen Ą Sobald ich auf diesen Button klicke, werden alle Assets nach Aktuellen Mineralien 

Preisen berechnet. Somit sind dann alle Grundwerte der Items aus euren Loot Contis nach aktuellem Tagespreis 

berechnet  (höchster Ertrag, da ich ja Scarpmetal lvl5, Refining lvl5 und Steuerfrei). 

Was nicht berechnet wird sind alle Meta 1 bis Meta  4, Salvage Items, Faction Items, Kriminell Tags usw, dazu aber 

mehr unter Punkt 6.  

 

 

 



6. Marktpreise überprüfen Ą Hier werden anhand des EVE Marktes (inGame Ą Umgebung Heimatar), die Preise 

für Meta 1 bis Meta 4, Salvage Items, Faction Items, Tags usw.  aufgrund des aktuellen höchsten Buyorders, der  

Region ermittelt und in einer Liste dargestellt, diese Liste beinhaltet alle Meta, Faction, Salvage Items aus allen 

Containern , jedes Item wird in dieser Liste aber nur einmal aufgeführt, da der ermittelte Preis den ich anhand der 

höchsten Buyorder eingegeben habe,  dann über alle αContis ǇǊƻ LǘŜƳ ƳǳƭǘƛǇƭƛȊƛŜǊǘά  also hochgerechnet wird. 

 

In der Spalte BaseValue, ist der refining Wert des Items angegeben, daher prüfe ich den Markt und gebe dann wenn 

im Markt das Item einen besseren Preis erzielt diesen dort ein (also ich überscheibe den alten Wert). Und verschiebe 

das/die Item(s) in meinen Conti um diese dann in Rens zu verkaufen, dabei entsteht eine kleine Gewinnmasche für 

mich, die aber auch ein gewisses Risiko birgt, schon öfters ist vorgekommen das ich total unterboten wurde und ich 

noch dazu mehrere Stunde am Tag damit verbringe meine Sellorders anzupassen J. 

 

In der Spalte Metalevel ist angegeben welchen Metatype  ein Item hat, auch Faction usw. wird dort angezeigt, somit 

entgeht mir nichts, was wirklich Wertvoll ist. 

 

Gut zu sehen ist das zb bei  Alloyed Tritanium Bar kein BaseValue steht, da dieses Item nicht veredelt werden kann, 

hier (wie bei allen anderen Items) gebe ich dann eben den höchsten Aktuellen Buyorder Preis der Region Heimatar 

ein.  Sollte in dieser Liste ein Item vorkommen das laut BaseValue (Ertrag der Mineralien wenn veredelt)einen höheren 

Preis erzielen würde als am Markt, trage ich dieses Item in meine Exclude Liste ein und dieses Item wird bei der 

nächsten Lootverwertung nicht mehr in der Marktpreis Überprüfung nachgefragt. 

Es kommt immer wieder vor das der Buyorder Preis eines Items empfindlich niedriger ist als der Sellorder Preis, 

was sich aber immer wieder rasch ändern kann, da oft Sellorder Preise binnen weniger Stunden sogar um mehrere 

Millionen ISK pro Stück fallen können. Daher kann und werde ich nicht per Sellorder  verrechnen.  

 

Die Preise in der Spalte BaseValue sind jene Preise die errechnet wurden im Falle einer Veredelung, diese Preise 

werden durch die Aktuellen Buyorder Marktpreise ersetzt, die um einiges höher liegen. 

 

 
Bild: Marktpreise überprüfen und korrigieren  

 

7. Daten archivieren  Ą Dies ist der letzte Schritt mit dem Accessdatenbankfile, bei klick auf diesen Button, 

werden alle Berechnungen, Preise, Stückzahlen usw.  zu den Loot Containern und den Piloten in das 

Accessarchivfile hochgeschrieben und das Accessdatenbankfile zurückgesetzt also geleert, um für eine neue 

Abrechnung an Loot Containern verfügbar zu sein. 



8. Das Accessarchivfile Ą Enthält alle jemals importierten Assets Ą Loot Container Inhalte und deren Piloten, 

sowie die damals ermittelten Preise. Auch bin ich in der Lage mit dem Accessarchivfile einen Report für den 

α/ƻƴǘŀƛƴŜǊLƴƘŀƭǘǎ.ŜǊƛŎƘǘά  generieren zu lassen.  

 

 
Bild: ContainerInhaltsBericht erstellen für Datum von 21.12.200 bis 21.12.2009 

 

9. Das lootabrechnung.xlsx Ą Dient zur Auswertung der Auszahlungshöhe an die Piloten nach Loot Container, 

hier kann ich aufgrund des Accessarchivfiles zukünftige Reports gestalten, zb. wie den unten angezeigten oder auch 

welcher Pilot hat das meiste an ISK erwirtschaftet im Monat/Jahr usw.  

 

 
Bild: Abrechnungsdetails für Loot 0240 bis Loot 0244 

 

 
Bild: Abrechnungsdetails Piloten ISK Summe Gesamt 

 



 Absatz: Wie ihr sehen könnt steckt da schon ein gewaltiger Aufwand dahinter, dennoch rechnet es sich für euch, da 

ihr somit mehr Zeit mit Missi fliegen verbringen könnt (mehr ISK verdient) und nicht zu vergessen, viele Skills nicht 

mal erlernen müsst, um so effizient zu sein wie ich. Auch den diversen Corps des Negotium Projekts kommt dieses 

Service dadurch zugute, mehr Missis Ą mehr Steuereinnahmen.  

Ich möchte dennoch nochmals drauf hinweisen, niemand muss sein Loot bei mir abgeben, aber jeder der es tut, 

erspart sich auf jeden Fall sehr viel Zeit sowie auch Steuern. Den jeder gesetzte Sellorder,  jeder Verkauf am Markt   

verschlingt ebenfalls Steuern ( Maklergebühr, Umsatzsteuer)  

 

Das wiederum heißt das die von mir berechneten 5% in Wirklichkeit keine 5% sind, wohl eher  3%, vom Verlust 

den ihr durch selbst veredeln haben würdet will ich gar nicht sprechen. 

 

Diese Service biete ich auch nur an, um auch meinen Beitrag am Negotium Projekt beizutragen, wer denkt das ich 

mich dadurch bereichere ist im Irrtum, würde ich selbst Missis fliegen, oder Mining betreiben hätte ich ein 

erheblich höheres Einkommen an ISK! 

Ein wenig ISK bleiben aber dann doch hängen,  abgesehen von den 5% die ich verrechne, bekomme ich euer Loot, 

das ich ja sobald abgerechnet sofort auszahle, mit diesem eurem Loot (Mineralien) baue ich Schiffe, Rigs usw., die ich 

dann für ein wenig Gewinn weiter Verkaufe, bin aber in keinster weiße drauf angewiesen, da ich die Materialien 

auch per Buyorder einkaufen könnte, beziehungsweise mache ich das sowie so. Daher bin ich auch (nicht gewillt) 

nicht in der Lage Mineralien an andere Prodder weiterzugeben, da ich diese Mineralien für meine Produktionen 

selbst benötige.   

 

Auch hatte ich in letzter Zeit immer wieder Anfragen Schiffe, Rigs für diverse Member zu bauen, diesen Anfragen bin 

ich immer gerne nachgekommen und habe diese Schiffe, Items zum Selbstkostenpreis für euch gebaut. In Zukunft 

würde ich aber gerne auch hier etwas verdienen (um damit weitere BPO´s kaufen zu können um mein Anebot zu 

erweitern), das heißt ihr bekommt die Schiffe, Items auf jeden Fall unterm Marktpreis, aber nicht mehr zum 

Produktionspreis 

 

lg Myzer (Rudi) 

 

   

 

 


